
重庆国际光影文化旅游季

策划方案
光影之旅，渝见美好





       1. 光屿 （户外）                        2.光影立方（户外）                         3.时空之塔（方馆 - 室内）      

         4.艾娃作品（户外暂不知具体位置）                                            5.光语织廊（纱幕）（铁鹏-户外）               

作品点位
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 6. 星光叠映 （户外）             7.方筑光域（室内）    8.夜彩奇遇境（ 户外）          9.无垠视界（室内）     

             10. 绿野光踪 （外）                             11 .林间光絮 （2个点位 户外）                      12.钻石穹顶                                        13. 矿野之息（室内- 圆馆）             14.影像交互、社交空间（室内- 圆馆）



光影秀 艺术装置

互动体验

沉浸空间

影像交互

矿野之息 

光语织廊

无垠视界

光屿 林间光絮  

钻石穹顶光影立方

星光叠映 绿野光踪

方筑光域时空之塔

夜彩奇遇境   

儿童公园展区

 集市

幻物场

社交空间



作品点位

1.     光屿
以光为魔法画笔，为儿童公园的“Children”字母大门披上流动的数字新衣。这场专属的投影秀，将为每个字符
注入故事与生命，点亮纯真童心，开启一个梦幻的视觉童话。



作品点位

1.     光屿-创作艺术家介绍

来自于印度尼西亚万隆的多媒体艺术团队。长期涉足国内外各类动画项目，擅长二维风格动画与故事叙事，立志为行业注入新颖视觉

体验，讲述能让众人共鸣的故事。其创作不仅限于动画领域，更涵盖视频投影映射、舞台表演、广告制作及其他多元艺术形式。

狐狸家族（The Fox, The Folks）



作品点位

1.     光屿-创作艺术家介绍

AOTOO凹凸工作室，成立于2022年，是一支专注于新媒体光影创

作的跨界团队。成员背景涵盖油画、设计、实验艺术、灯光装置

艺术等多个领域，擅长整合多元媒介打破艺术表达边界。

工作室始终秉持“技术为笔，光影为墨”的创作理念，深耕投影映

射、新媒体装置及动态视觉领域，致力于打破空间限制，为观众

营造身临其境的艺术体验。此前，工作室已成功参与日本“一分钟”

灯光节、德国魏玛灯光节、重庆国际光影艺术节等多个国际级赛

事与活动，积累了丰富的大型光影作品落地经验。



作品点位

1.     光屿-创作艺术家介绍



点位图 点位尺寸图

作品点位

1.     光屿投影载体



作品点位
该艺术载体是一个具有显著体积感的九层LED结构。其造型为六边面金字塔型，通过层层收拢的立体架构，
提供了一个极具表现力的三维光影界面。2.     时光之塔



作品点位

2.     时光之塔-内容创作艺术家介绍



作品点位

2.     时光之塔-内容创作艺术家介绍



作品点位

运用自贡彩灯非遗工艺，打造于桥下建筑结构深度交融的立体装置，重塑城市灰色空间，将其转化为一个承载光影
传说的公共艺术地标  。3.     柱梦园



点位图 点位尺寸图

作品点位

3.    柱梦园



作品点位

3.    柱梦园-内容创作艺术家介绍

工作室秉持 “艺术、生活、家” 的核心理念，创新性地将现代陶艺以艺术产品

化的形式展现，把她们内心的诗性情怀以及对生活的理想融入到作品当中 。

工作室的创作灵感多来源于各类形态的自然植物、生物以及微生物。主理人

们以球体作为创作的主体形态，借助捏塑、切割、扭曲等手法，反复运用提

取到的设计元素。这使得她们的作品呈现出一种奇妙的感觉：既让人觉得似

曾相识，仿佛能从中捕捉到自然万物的影子；又极具新颖别致与创造力，完

全跳脱出传统陶艺的框架 。其作品造型生活化、细腻且可爱，令人见之就

心生喜爱，忍不住想要把玩收藏。



作品点位

定制的大型LED立体装置为核心，将其光影艺术深度植入广场市集。它不仅是视觉焦点，更通过艺术化的表达
激活了公共空间，塑造了集市的独特品牌与艺术引力。

4.     集市-幻物场



作品点位

      在广场上放造型奇特的艺术装置营造集市艺术氛围。4.     集市-幻物场



作品点位

4.     集市-幻物场-彩色装置创作艺术家介绍

李洲洲（1991 年生，湖南长沙人）是毕业于四川美术学院手工艺术学院的

硕士研究生，现任重庆第二师范学院，长期深耕现代陶艺创作、教学与研

究，其硕士阶段作品《水之梳》曾获 2017 届 “砂之船” 设计奖学金，后续

还创作了 “自由生长系列” 陶艺作品，2023 年联合创作多巴胺风格泡沫雕塑

《大童花园》，始终以自然、生命、生活美学为核心，通过多样工艺与形

式拓展陶瓷艺术表达边界。



作品点位

4.    光影立方 当创意市集遇见流动光影！一座巨型LED艺术装置降临广场，变幻的数字画卷与喧嚣的集市无缝交融，共同点亮一个充
满艺术气息与未来感的奇妙夜晚。



作品点位

4.     光影立方-内容创作艺术家介绍



作品点位

4.     光影立方-内容创作艺术家介绍

AOTOO凹凸工作室，成立于2022年，是一支专注于新媒体光影创

作的跨界团队。成员背景涵盖油画、设计、实验艺术、灯光装置

艺术等多个领域，擅长整合多元媒介打破艺术表达边界。

工作室始终秉持“技术为笔，光影为墨”的创作理念，深耕投影映

射、新媒体装置及动态视觉领域，致力于打破空间限制，为观众

营造身临其境的艺术体验。此前，工作室已成功参与日本“一分钟”

灯光节、德国魏玛灯光节、重庆国际光影艺术节等多个国际级赛

事与活动，积累了丰富的大型光影作品落地经验。



作品点位

4.     光影立方-内容创作艺术家介绍



       以万千光纤勾勒树木脉络，于夜间绽放流光，赋予树木如生命般流转、呼吸的璀璨视觉。

作品点位

5.     生命之树



6.    漫游光年集市 以“光之伞”为核心概念，通过顶层星灯与立体灯带系统，将市集平台打造为一个标志性的夜间艺术装置。它不仅
重塑了夜间的空间体验，更以强大的视觉引力激活了区域活力，成为一个融合消费、社交与美学的公共事件。

作品点位



作品点位

7.  光语织廊  温暖的橙色光带，以气模为媒，轻盈地缠绕、延伸、构筑成一个连绵不绝的发光生命体。



7. 光语织廊-内容创作艺术家介绍      

作品点位

AOTOO凹凸工作室，成立于2022年，是一支专注于新媒体光影创

作的跨界团队。成员背景涵盖油画、设计、实验艺术、灯光装置

艺术等多个领域，擅长整合多元媒介打破艺术表达边界。

工作室始终秉持“技术为笔，光影为墨”的创作理念，深耕投影映

射、新媒体装置及动态视觉领域，致力于打破空间限制，为观众

营造身临其境的艺术体验。此前，工作室已成功参与日本“一分钟”

灯光节、德国魏玛灯光节、重庆国际光影艺术节等多个国际级赛

事与活动，积累了丰富的大型光影作品落地经验。



一处户外的C形下沉空间，化身为与世隔绝的“时空胶囊”。在这片户外的静谧之谷，光影将无缝蔓延，彻底包裹观众的视野，
营造无与伦比的沉浸奇观。

8.    幻彩谷     

作品点位



8.    幻彩谷    

点位图 点位尺寸图

作品点位



8.    幻彩谷-内容创作艺术家介绍      

作品点位

渲艺山河（DEPICTING TERRITORY）是一支来自中央美术学院的视

觉艺术团队，秉持 “渲染山河湖海，创作源于生活且高于生活、

落地现实的艺术” 理念，涉足数字、影像、交互、展陈、产品等

多个设计领域，拥有《触不可及》《废都》《折井》《和合》等

代表作品，作品多聚焦现实与虚拟、生态平衡、认知边界等主题，

还凭借《凝望》《折井》分别斩获 2024 流光绘影国际 3DMapping 

大赛金奖、2024Vidda 投影艺术大赛二等奖。



8.    幻彩谷-内容创作艺术家介绍      

作品点位



8.    幻彩谷-内容创作艺术家介绍     

作品点位

AOTOO凹凸工作室，成立于2022年，是一支专注于新媒体光影创

作的跨界团队。成员背景涵盖油画、设计、实验艺术、灯光装置

艺术等多个领域，擅长整合多元媒介打破艺术表达边界。

工作室始终秉持“技术为笔，光影为墨”的创作理念，深耕投影映

射、新媒体装置及动态视觉领域，致力于打破空间限制，为观众

营造身临其境的艺术体验。此前，工作室已成功参与日本“一分钟”

灯光节、德国魏玛灯光节、重庆国际光影艺术节等多个国际级赛

事与活动，积累了丰富的大型光影作品落地经验。



9.    星光叠映
一场跨越时空的光影对话，即将在一座公园老建筑上悄然上演。我们将以现代Mapping技术，为这座满载岁月
痕迹的墙面，注入全新的生命律动，唤醒沉睡的城市记忆。
  

作品点位



9.    星光叠映-内容创作艺术家介绍

作品点位



9.    星光叠映-内容创作艺术家介绍

作品点位



作品点位

10.    方筑光域 一方光之立方，静置于公园的绿意环绕之中。它以LED为媒，呈现流动的数字画卷，为静谧的草坪带来一场悬浮的视觉奇观。



10.    方筑光域-内容创作介绍

作品点位



10.    方筑光域-内容创作艺术家介绍

作品点位

郭锐文（Raven Kwok）是毕业于美国伦斯勒理工学院电子艺术专

业的视觉艺术家与创意技术工作者，专注于生成艺术领域，核心

创作围绕计算机程序算法的视觉美学表达展开，主张将视觉形态

量化为数据与规则并重塑解读世界，同时明确代码艺术与 AI 自动

生成艺术的边界；他的代表作品《5158, But Figurative》以龙形曲

线为核心，通过摄像头捕捉观众状态驱动线条变化，打破传统纤

维艺术呈现形式，其作品还受邀亮相奥地利电子艺术节等全球多

个顶级活动，创作中既从绳结、拓扑学等汲取灵感，也致敬计算

机艺术开拓者，探索不同艺术领域的共通性。



10.    方筑光域-内容创作艺术家介绍

作品点位

AOTOO凹凸工作室，成立于2022年，是一支专注于新媒体光影创

作的跨界团队。成员背景涵盖油画、设计、实验艺术、灯光装置

艺术等多个领域，擅长整合多元媒介打破艺术表达边界。

工作室始终秉持“技术为笔，光影为墨”的创作理念，深耕投影映

射、新媒体装置及动态视觉领域，致力于打破空间限制，为观众

营造身临其境的艺术体验。此前，工作室已成功参与日本“一分钟”

灯光节、德国魏玛灯光节、重庆国际光影艺术节等多个国际级赛

事与活动，积累了丰富的大型光影作品落地经验。



10.    方筑光域-内容创作艺术家介绍

作品点位



作品点位

11.    夜彩奇遇境      
    以十余个气模为媒介，在公园的林木与小径间，悄然构筑一个充满童真与艺术感的光影乐园。

这些发光的形体错落分布，与自然环境温柔对话，引导游客开启一场沉浸式的“光影漫游”，于每一步转角邂逅惊喜。



作品点位

11. 夜彩奇遇境-内容创作艺术家介绍

马克·麦格纳是来自菲律宾的杰出插画艺术家。他在菲律
宾大学研读视觉传达并优异毕业，起初在初创公司担任
儿童故事插画家，后转型为全职自由插画师。

其创作秉持“少即多”理念，用简约笔触、大形状、大胆色
彩与简单几何图形，构建极具视觉冲击力的作品。他的
“奇花异世界”系列在海内外举办超100场展览，全网曝光
量超2000万。他与Facebook、Apple等众多知名品牌合作，
用独特艺术风格，在全球插画领域留下浓墨重彩的印记 。 



作品点位

  内容：灯光秀、纱幕投影、儿童走秀、DJ演出12.     无垠视界



12.    无垠视界

两侧纱幕

日常灯光秀展演模式

儿童走秀模式

灯光装置（波兰艺术家作品）

作品点位



12.    无垠视界作品点位

灯光秀和沉浸式影像秀为展演期间常态演出，儿童时装秀1月1日，儿童模特走秀大赛1月2日。1月2日之后灯光秀和沉浸式影像秀正
常展演。



12.    无垠视界-内容创作艺术家介绍

作品点位



12.    无垠视界

点位图 点位尺寸图

作品点位



这是一条由万千彩色流苏构筑的光影长廊。当灯光亮起，光线穿透层层叠叠的丝缕，整个结构便化作一条流淌的光之
河流，为夜空间注入一抹轻盈而绚烂的梦幻色彩

作品点位

13.     流光祥韵



作品点位

13.     流光祥韵-创作艺术家介绍

AOTOO凹凸工作室，成立于2022年，是一支专注于新媒体光影创

作的跨界团队。成员背景涵盖油画、设计、实验艺术、灯光装置

艺术等多个领域，擅长整合多元媒介打破艺术表达边界。

工作室始终秉持“技术为笔，光影为墨”的创作理念，深耕投影映

射、新媒体装置及动态视觉领域，致力于打破空间限制，为观众

营造身临其境的艺术体验。此前，工作室已成功参与日本“一分钟”

灯光节、德国魏玛灯光节、重庆国际光影艺术节等多个国际级赛

事与活动，积累了丰富的大型光影作品落地经验。



聚焦于公园内一座极具年代感的极简风格建筑。这座被时光打磨的几何形舞台，将首度通过前沿的3D 
Mapping技术，实现建筑结构与数字艺术的深度对话，赋予历史空间以未来的表达。

作品点位

14.     绿野光踪



点位图 点位尺寸图

作品点位

14.      绿野光踪



作品点位

14.     绿野光踪-内容创作艺术家介绍



作品点位

14.      绿野光踪-内容创作艺术家介绍

AOTOO凹凸工作室，成立于2022年，是一支专注于新媒体光影创

作的跨界团队。成员背景涵盖油画、设计、实验艺术、灯光装置

艺术等多个领域，擅长整合多元媒介打破艺术表达边界。

工作室始终秉持“技术为笔，光影为墨”的创作理念，深耕投影映

射、新媒体装置及动态视觉领域，致力于打破空间限制，为观众

营造身临其境的艺术体验。此前，工作室已成功参与日本“一分钟”

灯光节、德国魏玛灯光节、重庆国际光影艺术节等多个国际级赛

事与活动，积累了丰富的大型光影作品落地经验。



作品点位

14.     绿野光踪-内容创作艺术家介绍



作品点位

      整体用气模装饰制造艺术氛围，增添趣味性。15.   跃水蓝虹  



     利用光影在树林中营造出如丁达尔效应般的光束，让彩色光束在树木间交织，呈现出自然与光影融合的视觉效果。

作品点位

16.     林间光絮  



利用灯光点亮这座锥形建筑，周边地面及树木群用激光和投影配合氛围。

作品点位

17.    钻石穹顶



17.    钻石穹顶

点位图 点位尺寸图

作品点位



18.    矿野之息 思辨设计影像装置，探讨了在算力成为稀缺资源的未来中，人类与数字生命之间的脆弱关系。

作品点位



18.    矿野之息

点位图 点位尺寸图

作品点位



作品点位

18.    矿野之息-内容创作艺术家介绍

黄炜，媒体艺术家、教育者、学者，任教于上海视觉艺术学院。

常与装置艺术家、表演艺术家、音乐人、工程师等共同打造跨媒

介的时间-空间体验，探索挖掘作为进化压力的新技术和新媒介对

当代人所进行的生物学、社会学、政治学等方面的重塑。

黄炜曾入围流明奖、安娜堡电影节、斯兰丹斯电影节等艺术类奖

项；在北京民生现代美术馆、上海音乐厅、上海西岸艺术中心、

草莓音乐节、圣路易斯Kemper Art Museum等重要机构展览/演出/

讲座/驻留，并与腾讯、BMW、奥迪、罗博报告、极客公园、阿

迪达斯、速写、Bilibili、Vice/BIE别的音乐等机构进行泛艺术项目

合作。



作品点位

19.    影像交互、社交空间 共11个房间，其中，5个房间将做成影像交互；6个房间布置成社交中心。



作品点位

19.    影像交互 本项目由五个独立的房间构成，每个房间均呈现一个独具个性的人物造型，并搭载一套完整的可交互系统。
五个房间，五位角色，五段截然不同的沉浸式旅程，共同构建了一个多元化的叙事体验空间。



作品点位

19.    影像交互、社交空间-内容创作艺术家介绍

MasterYe叶老师- 中国传媒大学游戏设计学士  - 皇家艺术学

院（QS 艺术全球 #1）算法艺术硕士  - 前微软亚洲研究院研

究员，前UCI人工智能研究所研究员  - 前 中国传媒大学 / 北

科大 特聘教授  - 算法艺术实验室AALab创始人。



作品点位

19.    社交空间


